i Informations importantes 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi du Nintendo 3DS 
pour plus de details. Vous y 
trouverez des trues et astuces qui 
vous permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille 
Nintendo 3DS, e’est-a-dire les 
consoles Nintendo 3DS, 

Nintendo 3DS XL et Nintendo 2DS. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez a dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur ftHOME [ pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
du Nintendo 3DS, y compris la 
section sur les informations sur la 
sante et la securite, avant d'utiliser 
ce logiciel Nintendo 3DS. 

A ATTENTION - Utilisation du stylet 

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I'ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 
sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
vos doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d’autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributees autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
('utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agre6. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage *> ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conform^ment au Digital Millennium 
Copyright Act aux £tats-Unis. a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu a d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever. dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 201 2 Nintendo. © 201 2 Sora Ltd. 
Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

in This product uses the LC Font 
by Sharp Corporation. LCFONT, 
LC Font and the LC logo mark are 
trademarks of Sharp Corporation. 
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Controle parental 


Vous pouvez restreindre I ’utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Interactions en ligne 

Vous pouvez restreindre les 
combats avec d'autres joueurs sur 
Internet. 

• Street Pass 

Vous pouvez restreindre I'echange 
de pierres via SteetPass. 

♦ L'acc£s a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 




Commencer a jouer 


Demarrez le jeu. Lorsque I'ecran 
titre s'affiche, touchez I'ecran 
tactile. 


Choisir un fichier 
de sauvegarde 




Lors de votre premiere 
partie, choisissez un 
fichier de sauvegarde 
vide. Confirmez votre 
nom, votre date de 
naissance et le Mii™ que vous 
voulez utiliser. Si vous avez deja 
cree un fichier. selectionnez-le dans 
le menu. 


Menu principal 


Touchez un mode de 
jeu pour le 
selectionner. Touchez 
pour avoir de 
I'aide, ou touchez Cs 
pour livrer des combats en utilisant 
des AR Card Kid Icarus: Uprising 
(p. 13). 




Aide 

Pit, notre heros, 
et la deesse 
Palutena vont 
vous expliquer 
comment jouer a 
Kid Icarus: Uprising. 

Pour plus d'informations sur ce 
logiciel, visitez le site officiel de 
Kid Icarus: Uprising : 
http://kidicarus.nintendo.com. 


Mode veille 

Lorsque vous jouez en mode 
multijoueur (utilisation de la 
communication sans fil), la 
console ne peut pas entrer en 
mode veille. 



























Sauvegarder et effacer 


• Sauvegarder des 
donnees 


Votre progression est 
automatiquement sauvegardee dans 
votre fichier de sauvegarde. Lorsque 
la sauvegarde est en cours, [t&] 
s'affiche en haut a gauche de 
I'ecran superieur. 


• Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entrainer une perte 
de donnees definitive. 


Effacer des donnees 


Note : Pour effacer un fichier de 
sauvegarde, selectionnez-le depuis 
I'ecran de selection des fichiers de 
sauvegarde et maintenez 0 
enfonce. Suivez ensuite les 
indications sur I'ecran tactile. 

Les donnees effacees ne peuvent 
pas etre recuperees. 










Commencer un niveau 


<C) 


C'est parti! 




Dans le menu principal, 
choisissez Solo, puis 
touchez C'est parti! 

Vous pourrez ensuite 
choisir le chapitre et 
I'intensite avant de commencer a 
jouer. 



Le chaudron malefique 
Avant de vous 
lancer dans un 
chapitre, vous 
pouvez modifier son 
intensite en plagant 
des ccEurs dans le chaudron 
malefique. Plus I'intensite est 
elevee, plus le chapitre sera 
difficile. Mais vous recevrez aussi 
plus de caeurs et un meilleur 
butin si vous terminez le chapitre. 



Les cceurs 

Vous obtenez des caeurs de 
plusieurs manieres, par exemple 
en battant des ennemis ou en 
convertissant des armes ou des 
pierres d'arme. Utilisez-les pour 
modifier I'intensite des chapitres 
ou fusionner des pierres d'arme, 
ou echangez-les centre de 
nouvelles armes. 


Equipement 

Choisissez I'arme a 
utiliser et equipez-vous 
de dons qui vous 
apporteront des 
avantages au cours de 
votre aventure. Lorsque vous aurez 
choisi un equipement et les dons, il 
peut etre utile de les essayer au 
champ de tir. 



Pavilion aux armes 




Echangez des caeurs contre de 
nouvelles armes ou fusionnez deux 
armes pour en creer une nouvelle 
(les armes utilisees seront alors 
perdues). Vous pouvez aussi 
decomposer des armes dont vous 
n'avez pas besoin et les convertir en 
caeurs. 


Lancer d'icarons 

Placez des aeufs Q sur 
le plateau. Sur I'ecran 
tactile, faites glisser le 
plateau vers le bas, 
puis relachez-le pour 
debloquer des icarons. Obtenez des 
ceufs dans ce mode en progressant 
dans le jeu ou en depensant des 
pieces de jeu accumulees sur votre 
console. 

Note : Pour plus d'informations sur 
les pieces de jeu, veuillez consulter 
le mode d'emploi de votre console. 

Chasse aux tresors 

Remplissez certaines conditions en 
cours de jeu pour obtenir de 
nouveaux tresors! 




































Ecrans de jeu 



00 - Jauge de sante 

Diminue lorsque Pit se fait 
toucher. 


00 Pointage 

00 Indicateur d'ennemi 

Apparait sur chaque ennemi a 
portee. 

00- Viseur 

Indique la direction dans 
laquelle Pit va attaquer. 

00 leones d'attaque speciale 
Se remplissent en 
permanence. Touchez une 
icone pleine pour effectuer 
une attaque puissante. 

Note : Ces attaques ne sont 
disponibles qu'en combat 
aerien. 

00 Intensite 

Le niveau de difficulty varie en 
fonction du nombre de caeurs 
que vous avez places dans le 
chaudron malefique (p. 5). Si 
vous ne survivez pas a ce 
niveau, une partie de ces 
cceurs sera perdue et 
I'intensite sera abaissee. 

00 - Coeurs obtenus 


Combat terrestre gOf 


Note : Certaines informations sont 
differentes de celles affichees en 
combat aerien. 



00. Fleche d'aide 

Allez dans cette direction 
pour progresser dans le 
niveau. 

00 Indicateur d'objet 

Apparait au-dessus des objets 
que vous pouvez ramasser. 

00 Palette de dons 

Touchez-la pour utiliser un 
des dons que vous avez 
choisis. 

Qjjy Objet 

Si vous avez ramasse un objet 
utilisable, une grenade par 
exemple. il apparaitra ici. 
Appuyez sur £D pour I'utiliser. 


















Controler Pit 


Commandes de 
base 


Se deplacer 

0 

Utiliser le 
viseur 

Faire glisser S 
sur I'ecran tactile 

Attaquer 

E 


Note : Vous pouvez aussi attaquer 
avec ®, CD, 0 ou £'?. 

Note : II est possible de deplacer le 
viseur avec O en maintenant © 
enfonce. Cependant. pendant les 
combats terrestres, vous ne pourrez 
deplacer le viseur verticalement que 
si vous poussez doucement 0. 


Autres commandes 




Tir continu 

E (maintenir 
enfonce) 

Tir charge 

E (sans tirer 
pendant une 
courte periode et 
apres que le 
viseur change de 
forme) 

Attaque au 
corps a corps 

B (appuyer 
plusieurs fois a 
proximite d'un 
ennemi) 

Pause 

START | 


Note : Maintenez E. © et start 


enfonces en meme temps pour 
reinitialiser le jeu et retourner a 
I'ecran titre. Cette fonction n'est 
pas disponible en mode Multijoueur. 


Commandes en 
combat terrestre 


Changer de 
direction 

Faire glisser S 
rapidement sur 
I'ecran tactile 

Esquiver 

0 (pousser 
rapidement juste 
avant de vous 
faire toucher) 

Se ruer 

0 (rapidement) 

Tir en ruee 

E (pendant que 
Pit se rue) 

Passer d'un 
don a I'autre 

Faire glisser S 
sur la palette de 
dons 

Utiliser un don 

Toucher une icone 
avec S sur la 
palette de dons 

Centrer la 

camera 

© (brievement) 

Zoomer avec 
la camera 

En restant 
immobile, toucher 
rapidement I’ecran 
tactile deux fois 
avec S (maintenir 
enfonce la 
seconde fois). 

Passer en vue 
a la Ire 
personne 



Note : Vous pouvez aussi passer 
d'un don a I'autre en appuyant sur 
0 1 et les utiliser grace a 


Les vehicules 
Au cours de 
certains de vos 
com bats 
terrestres, des 
vehicul es 
speciaux seront disponibles. 
Approchez de I'un d'eux et 
appuyez sur E pour le piloter. 
Lorsque vous pilotez un vehicule, 
touchez ^ sur I'ecran tactile 
pour declencher Taction speciale 
de ce vehicule (I'apparence de 
cette icone et Taction varient 
selon le vehicule utilise). 
Touchez 'V pour descendre du 
vehicule. 



a Pad circulaire Pro <3 


Vous pouvez utiliser I'accessoire 
pad circulaire Pro Nintendo 3DS 
(vendu separement) sur le cote droit 
et controler Pit de la meme fagon 
que le pad circulaire situe a gauche 
sur votre console Nintendo 3DS. Si 
vous ne possedez pas de pad 
circulaire Pro. vous pouvez tout de 
meme modifier les parametres dans 
le menu Options (p. 16) de maniere 
a deplacer Pit en utilisant ®, 0, ® 
et ®. 

Connectez la console au pad 
circulaire Pro soit avant de demarrer 
le jeu, soit pendant que le jeu est 
en pause. 

Veuillez consulter le mode d'emploi 
du pad circulaire Pro pour obtenir 
plus d'informations sur I'utilisation 
de cet accessoire. 


Si le pad circulaire droit 
ne fonctionne pas 
normalement... 





[jo]— Pad circulaire droit 


Si le pad circulaire droit semble 
controler I'ecran alors que vous n'y 
touchez pas, ou s'il ne semble pas 
fonctionner normalement, suivez les 
indications ci-dessous pour le 
calibrer. 

•Calibrage 

O Lorsque I'ecran titre s'affiche ou 
lorsque le jeu est en pause, 
appuyez sur S, © et ® en meme 
temps. 

© Suivez les indications a I'ecran 
pour calibrer le pad circulaire 
droit. 

♦ Pour calibrer le pad circulaire de 
la console Nintendo 3DS, utilisez 
I'option de calibrage dans les 
parametres de la console, 
accessibles depuis le menu 
HOME. Pour plus de details, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ Le calibrage n'est pas disponible 
dans le mode Multijoueur. 




































































Fin de la partie 



Si la jauge de sante se 
vide totalement, el I e 
n'apparaitra plus et Pit 
entrera en etat de 
limite. Dans cet etat, si 
Pit subit trop de degats, il perdra la 
vie et la partie sera terminee. Vous 
aurez ensuite la possibility de 
reprendre la partie depuis un endroit 
specifique (Continuer) ou de 
retourner au menu Solo. Si vous 
retournez a un endroit specifique, 
I'intensite du chapitre sera abaissee, 
et votre butin perdra de sa valeur. 

♦ Si vous ramassez un breuvage 
divin alors que vous etes en 
limite, la jauge de sante sera 
immediatement remplie. 

♦ Pit quittera I' etat de limite 
automatiquement apres un 
moment. 








Internet 


Ce logiciel est compatible avec le 
service Nintendo Network. 

Ce logiciel vous permet de 
combattre differents joueurs. Pour 
plus d’informations, consultez la 
section A distance (p. 10). 

♦ Consultez le mode d'emploi du 
Nintendo 3DS pour savoir 
comment connecter votre console 
a Internet. 

* 1 1 - \ 
A propos de 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NETWORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. II 
donne acces a une grande 
variete de services qui, par 
exemple, permettent de jouer a 
des jeux avec des personnes du 
monde entier, de telecharger des 
logiciels et des contenus payants 
ou encore d'echanger des 

images et des messages. 

v. 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 







A distance 


Avec des amis/Avec 
n'importe qui 
(Internet) $S 


Avec un acces a Internet sans fil a 
haute vitesse, vous pouvez jouer 
avec un maximum de cinq autres 
joueurs. 




Equipement 

necessaire 


Une console par joueur (six 
maximum). 


• Un exemplaire du logiciel par 
joueur (six maximum). 

Note : Pius il y a de joueurs ou 
d'amis enregistres qui jouent avec 
vous, plus les joueurs pourront 
obtenir de recompenses a la fin d'un 
match. 

Note : Pour plus de details 
concernant la connexion de votre 
console a Internet ou 
I'enregistrement de codes ami, 
veuillez consulter le mode d'emploi 
de votre console. 


U Preparation - Avec •] 
des amis 


Jouez avec des amis. 



O Choisissez de vous joindre a une 
partie ou, pour creer une partie, 
selectionnez Creer une partie puis 
choisissez si vous voulez jouer a 
Lumiere c. Tenebres ou Chacun 
pour soi (p. 12) et attendez que 
vos amis se joignent a vous. 

© Choisissez les regies (seul le 
joueur qui a cree la partie peut le 
faire) et I'equipement que vous 
voulez utiliser, puis selectionnez 
C'est parti! pour commencer la 
partie. 

Note : Si vous choisissez de jouer 
avec des amis, ceux que vous avez 
enregistres pourront voir votre statut 
de connexion en utilisant la liste 
d'amis du jeu, meme si vous avez 
choisi de ne pas montrer votre 
statut de connexion a vos amis sur 
la liste d'amis principale du menu 
HOME. 


Se joindre a une partie 
depuis la liste d'amis 

II est egalement 
possible de se joindre 
a une partie depuis la 
liste d'amis accessible 
dans le menu HOME. 

Si la partie de I'un de vos amis est 
disponible, • apparaitra sur I'icone 
de la liste d'amis GD. Choisissez une 
carte ami jaune oil il est ecrit 
Joignable et touchez Se joindre a la 
partie pour demarrer le jeu et 
commencer le combat. 

Note : Une carte de jeu Kid Icarus: 
Uprising doit etre inseree ou la 
version telechargeable doit etre 
installee sur la console. 

Note : Si certaines conditions sont 
presentes en jeu, il est possible que 
vous ne puissiez pas vous joindre a 
la partie de votre ami. 

Note : Si un ami est deja en train de 
jouer, votre demande sera mise en 
attente et vous pourrez vous joindre 
a la prochaine partie. 


£Preparation - Avec J 
| n importe qui f 





Vous pouvez jouer avec des joueurs 
qui ne font pas partie de votre liste 
d'amis. Une fois que vous avez 
choisi entre Lumiere c. Tenebres ou 
Chacun pour soi, ajustez 
I'equipement que vous desirez 
utiliser, puis selectionnez C'est parti! 
pour commencer la partie. 
















En local 


En local (mode 
multijoueur local) §? G 


Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Chaque joueur doit 
disposer d'un exemplaire du logiciel. 
Vous pouvez jouer avec un 
maximum de cinq autres joueurs. 


Equipement 

necessaire 


• Une console par joueur (six 
maximum); 

# Un exemplaire du logiciel par 
joueur (six maximum). 


Connexion 


O Joignez-vous a une 
partie deja 
existante, ou 
choisissez Creer 
une partie. 

© Choisissez les regies (seul le 
joueur qui a cree la partie peut le 
faire) et I'equipement que vous 
voulez utiliser, puis selectionnez 
C'est parti! pour commencer la 
partie. 



















Types de combat 


En mode Multijoueur, vous avez le 
choix entre deux types de combat. 


Lumiere c. Tenebres g*v5 

—rJ 


Un match par 
equipe a trois 
contre trois. Si 
moins de six 
joueurs participent, 
les personnages manquants seront 
controles par I'ORDI (la console). 
OLorsque vous ou I'un de vos 
coequipiers est vaincu, la jauge 
de vie de votre equipe diminuera. 
L'importance de cette baisse est 
proportionnelle a la puissance de 
I'arme utilisee par le joueur battu. 
© Si un joueur est battu et que cela 
vide completement la jauge de 
vie de son equipe, il sera 
transforme en un ange puissant. 
©L'equipe qui elimine I'ange 
adverse la premiere remporte la 
victoire. 




Dans ce type de match, tous les 
autres joueurs sent vos ennemis. 
Eliminez autant d'adversaires que 
possible avant la fin du temps 
alloue. Le joueur qui a marque le 
plus de points est le vainqueur. 
















AR Card/I carons 


Pour voir et combattre des AR Card 
Kid Icarus: Uprising, touchez C& 
dans le menu principal ou 0« dans 
le Coffre. 

Note : Les AR Card Kid Icarus: 
Uprising ne peuvent pas etre 
utilisees avec d'autres jeux. 

♦ Pour plus d'informations sur les 
AR Card Kid Icarus: Uprising, 
visitez le site officiel (p. 3). 


3 


Comment jouer 




O Cadrez une 
AR Card et un 
icaron apparaitra. 

Vous pouvez 
afficher jusqu'a 
trois icarons a la fois. 

© Pour que deux icarons se battent, 
placez les cotes inferieurs des 
deux AR Card directement I'un en 
face de I'autre. Appuyez ensuite 
sur ® ou touchez A I'attaque! Un 
combat ne peut opposer que 
deux cartes. 

Note : Vous pouvez prendre des 
photos de vos icarons en appuyant 
sur £Q ou ©• Ces photos seront 
sauvegardees sur la carte SD. Vous 
pourrez ensuite les voir grace a 
I'appareil photo Nintendo 3DS 
accessible depuis le menu HOME. 


Les icarons 

Les icarons sont des 
reproductions en 3D des 
personnages et d'autres 
elements de Kid Icarus: Uprising. 
Vous pouvez en obtenir en 
jouant ou grace aux AR Card. 
Les icarons sont disponibles dans 
le Coffre. 

k 


Utiliser des AR Card 


• Deposez les AR Card sur une 
surface plane et bien eclairee. 
Puis, sans les faire sortir du 
champ de I'appareil photo 
exterieur, positionnez la console 
a une distance et un angle 
adequats pour que les cartes 
soient correctement detectees. 

• Assurez-vous que les AR Card 
soient entierement visibles sur 
I’ecran superieur. Si elles sont en 
partie hors-champ, elles risquent 
de ne pas etre detectees. 

• N'exposez pas les AR Card 
directement a la lumiere du soleil 
ou a une autre source de lumiere 
intense, cela peut compromettre 
leur detection par I'appareil photo 
exterieur. 

• Si I'un des objectifs exterieurs est 
sale, nettoyez-le avec un chiffon 
doux avant de commencer. 

• Si les AR Card sont pliees, 
endommagees ou sales, elles 
peuvent ne pas etre detectees. 
Prenez soin des AR Card. 
















StreetPass 




StreetPass H*>) 
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Ce logiciel dispose de 
fonctions de 
classement, d’echange 
de donnees, etc. via 
Street Pass 
(communication sans fil locale). 

♦ Pour utiliser cette fonction, 
chaque joueur doit avoir active 
StreetPass pour ce logiciel. 



£changer des 
pierres d'arme ?*>) G 


O A partir d'armes, vous pouvez 
creer des pierres d'arme (vous ne 
perdrez pas les armes utilisees). 

© Les pierres ainsi echangees via 
StreetPass apparaitront dans 
votre ecrin. 

© Choisissez Fusionner pierres pour 
combiner les pierres que vous 
avez recuperees et creer de 
nouvelles armes, ou choisissez 
Voir pierres et appuyez sur © 
pour les transformer en arme. 
Quelle que soit la methode 
choisie, vous perdrez des caeurs 
et les pierres utilisees seront 
perdues. Vous pouvez aussi 
convertir les pierres dont vous 
n'avez pas besoin en coeurs. 


Activer StreetPass 


Lorsque I'ecran d'activation apparalt, 
confirmez que vous souhaitez activer 
StreetPass. En selectionnant 
StreetPass depuis le menu principal, 
vous pouvez commencer la 
communication StreetPass en creant 
des pierres. 



Desactiver 

*5 


StreetPass 



Pour desactiver StreetPass pour ce 
logiciel, selectionnez Gestion des 
donnees, puis Gestion de 
StreetPass dans les parametres de 
la console. Touchez I'icone du 
logiciel, puis selectionnez 
Desactiver StreetPass. 


Vous pouvez desactiver StreetPass 
via la fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details, consultez le 
mode d'emploi de la console. 

























SpotPass 


Recevoir 

notifications/pierres 
d arme 
(SpotPass) 


Ce logiciel permet le telechargement 
automatique de notifications et de 
pierres d'arme via une connexion a 
Internet. 

♦ Pour plus d'informations sur la 
configuration d’une connexion 
Internet et sur les termes du 
contrat d'utilisation et de la 
politique de confidentiality, 
consultez le mode d’emploi de la 
console. 

♦ Les donnees revues via SpotPass 
sont sauvegardees sur une carte 
SD. II est done recommande que 
vous gardiez une carte SD 
inseree dans votre console en 
tout temps. 

♦ Le service de livraison de pierres 
d'arme a pris fin au mois d'avril 
2013. 


B 


Activer SpotPass 


IK 


P»m 
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ODans le menu des 
options (p. 16), 
choisissez Autres, 
puis Oui pour 
I’option SpotPass. 

© Lorsque I'ecran de confirmation 
s'affiche, touchez Oui. 
©Consultez les notifications que 
vous avez regues en touchant 
dans le menu HOME. Les pierres 
d'arme que vous avez regues 
apparaissent dans votre ecrin, 
dans le menu Echanger des 
pierres d'arme (p. 14). 

Note : Vous pouvez activer 
SpotPass independamment pour 
chaque fichier de sauvegarde. 

Note : Vous continuerez de recevoir 
des notifications tant que SpotPass 
sera active pour au moins I’un de 
ces trois fichiers. 


Desactiver SpotPass 


Pour desactiver SpotPass, 
selectionnez Autres depuis le menu 
des options, puis Non pour I'option 
SpotPass. 


Si vous voulez seulement arreter 
de recevoir les notifications, 
choisissez Kid Icarus: Uprising 
dans la liste des notifications © 
dans le menu HOME, et touchez 
Refuser les notifications relatives 
a ce logiciel. 

A I'avenir, si vous decidez de 
recevoir a nouveau les 
notifications, il vous suffira de 
desactiver SpotPass pour ce jeu, 
puis de le reactiver en suivant les 
indications ci-dessus. 
























Coffre et Options 


Coffre 


Admirez les icarons 
que vous avez 
recuperes, consultez 
les statistiques de vos 
batailles passees, 
ecoutez les musiques du jeu et bien 
plus encore! 


m r M 
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o os 
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sous-titres. Vous 
pouvez aussi modifier les 
informations personnelles que vous 
avez entrees au debut du jeu. 















Informations de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

£.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 




Informations importantes 


Pourcommencer 


Controle parental 




Commencer a jouer 


Sauvegarder et effacer 


Solo 


Commencer un niveau 






Ecrans de jeu 


Controler Pit 


VS 


Fin de la partie 


Multijoueur 


Internet 


A distance 


En local 


Types de combat 


AR Card 


AR Card/I carons 


Autres modes 


StreetPass 

SpotPass 
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Coffre et Options 


Depannage 


Informations de soutien 


























